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Ничто в мире не стоит на месте. Жизнь меняется, и мы меняемся вместе с ней. Прогресс 

тоже не стоит на месте. Изменились и дети, а вместе с ними меняется и дополнительное 

образование. 

Современные дети гораздо свободнее предыдущих поколений. Они не боятся заявить о 

своих интересах. У них есть возможность выбирать из того, чего раньше никогда не было. 

Например, робототехника. Сейчас каждый школьник имеет возможность собрать робота какой 

угодно сложности в рамках того, что ему позволяет фактический уровень знаний и средства. 

Практически любая информация находится в свободном доступе. Достаточно только ввести 

запрос в строку поиска или спросить у голосового помощника, и перед тобой сотни 

результатов и терабайты данных. 

Информационные технологии плотно вошли в нашу жизнь, и дополнительное 

образование – не исключение. Уже сейчас они используются многими педагогами на занятиях: 

презентации, видео ролики, различное звуковое оформление урока, дистанционное обучение. 

Технический прогресс идёт семимильными шагами и через двадцать лет он ещё плотнее 

свяжется с процессом обучения, сделав его эффективнее, разнообразнее и интереснее. 

Та же технология VR (Virtual reality, виртуальная реальность — это созданный 

компьютером мир, доступ к которому можно получить с помощью шлемов, перчаток, 

наушников. То есть, надевая специальные очки мы можем видеть от первого лица трёхмерный 

мир, где возможно смоделировать всё, что угодно.). Такая технология может стать 

великолепным помощником для творческих коллективов. Взять к примеру моё творческое 

объединение  «Lumen». Занимаясь с учащимися артистической деятельностью, я, как педагог, 

хочу подготовить их как можно лучше к разным особенностям сцены, но в условиях учебного 

кабинета не всё и не всегда возможно. Например, каким бы удобным не был репетиционный 



класс, в нём нельзя полностью повторить сценический свет. Особенно при том, что у каждого 

концертного зала особенная световая система. Очки дополненной или виртуальной 

реальности могли бы стать решением. Достаточно просто надеть их, и кабинет превращается 

в сцену. 

Мы можем смотреть перед собой, крутить головой из стороны в сторону и видеть не 

привычную обстановку тренировочного класса, а реалистичную сценическую площадку, на 

которой предстоит работать. Ученики будут заранее знать всё необходимое – расстояние до 

кулис и края сцены, где стоит дополнительное звуковое и световое оборудование, высоту 

потолка и многое другое. Это крайне важная информация, знание которой позволит создавать 

максимально удобные и эффектные номера. 

Известно, что освещение влияет на восприятие. Светомузыка может даже влиять на 

оценку расстояния до предмета – всего пара сантиметров. Это не критично, если в вашу задачу 

входит оставаться в определённой точке или перемещаться по площадке, но всё усложняется, 

если вы должны подбросить и поймать снаряд. Тут один лишний сантиметр в восприятии 

расстояния может сыграть решающую роль. Но сознание можно подготовить, даже  до такого 

уровня, что оно само будет подстраиваться под освещение незаметно для артиста. Для этого 

нужна практика. VR может дать нам этой практики столько, сколько потребуется. 

Со временем графика будет всё улучшаться, позволяя зрительно полностью погрузиться 

в симуляцию. Технология поможет коллективу детально воссоздавать те же самые зрительные 

импульсы, какие будут на площадке, на которой предстоит выступать. Конечно, при условии, 

если физические габариты репетиционного помещения будут совпадать с симулированной 

площадкой. 

Творческие коллективы получат возможность привыкнуть к той сцене, на которой будут 

выступать ещё до того, как непосредственно окажутся на ней. 

Двадцать лет назад, когда мы видели в фильме планшетный компьютер, это 

воспринималось, как фантастика, теперь такие планшеты есть в каждом доме. На камеру 

телефона снимаются фильмы для кинотеатров. Поэтому для меня нет никакого сомнения, что 

VR в ближайшем будущем плотно войдёт в обиход. И было бы грешно не использовать эту 

технологию, для повышения качества обучения. 

Всеобщее распространение получат и очки дополненной реальности с возможностью 

голосового управления. Кроме всего прочего, они позволят загружать, а после оперативно 

воспроизводить прямо перед глазами индивидуальные маршрутные листы учащихся. Так в 

любой момент можно будет отследить полную статистику прогресса ребёнка и своевременно 

скорректировать процесс обучения. А если обеспечить такими очками каждого в зрительном 



зале, то мы получим возможность устраивать такие шоу, которых раньше нельзя было бы 

представить. 

Реквизит, например, для светового шоу, тоже будет становиться всё более цифровым. 

Уже сейчас так называемые пиксельные пои способны выдавать при вращении красочные 

узоры и надписи. Через двадцать лет они будут способны воспроизводить видео, станут 

прочнее и в то же время доступнее. Моя ученица собрала себе комплект таких поев в кружке 

робототехники. Конечно, они уступают заводским аналогам, но это то будущее, которое 

наступает уже сейчас. Черед двадцать лет простое воспроизведение рисунка в воздухе будет 

считаться скучным. От реквизита потребуют интерактивности, появятся способы изменять 

эффекты шоу прямо во время выступления. 

Информационные технологии будут развиваться всё стремительнее. Они всё теснее 

начнут связываться с дополнительным образованием, открывая для педагогов новые 

возможности подготовки своих учеников. Я вижу дополнительное образование через двадцать 

лет более цифровизированным. Информационные технологии всё чаще станут использоваться 

даже в творческих кружках, чья деятельность не связана напрямую с компьютерами – 

хореография, театральные объединения, цирковые всё активнее начнут использовать 

возможности, которые откроют для нас технологии. 

Всё это позволит быстрее и качественнее учить ребят и готовить выступления. У 

педагога появятся дополнительные возможности при передаче знаний, умений и навыков. 

Заниматься творческой деятельностью станет ещё веселее и увлекательнее. 

 

 


